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1. 1. Declaratie

1.1 importanta de

asigurat ca puteti utiliza acest produs corect, va rugdm sa va asigurati ca respectati cu
strictete utilizarea manualului. Este mai bine sa cititi acest manual Tnainte de instalare
pentru a evita problemele inutile si, de asemenea, pentru a va economisi timpul.

Va rugdm sa completati detaliat cardul de service post-vanzare si sa solicitati dealerilor
desemnati sa-si stampileze sigiliile oficiale. Dupa ce ati gasit orice defect, va rugdm sa
contactati dealerii locali desemnati cu chitanta (sau factura) si cardul de service post-

vanzare pentru a obtine un serviciu post-vanzare in timp util.

Pentru orice daune (inclusiv daune individuale indirecte, pierderea profiturilor afacerii,
intreruperea afacerii, pierderea informatiilor comerciale sau orice altd pierdere financiard)
cauzate de utilizarea sau neutilizarea acestui produs, fabrica nu isi asuma nicio

responsabilitate.

Acest produs include software-ul Whiteboard. Dupéd instalarea acestui produs, sunteti
dispus sa fiti legat de toate articolele din acest manual. Articolele acestui manual sunt la
fel de eficiente ca orice acord scris, incheiat prin negocieri, semnat de dvs. Daca nu
sunteti de acord cu articolele din acest manual, nu puteti instala sau utiliza acest produs.

Dupa deschiderea pachetului, sunt de acord sd cumparati produsele, returndrile nu vor fi
acceptate.

2. Introducere

Tabla interactiva cu infrarosu, care se bazeaza pe tehnologia senzorului cu infrarosu, este
un fel de tabla interactiva cu proprietate intelectuala independentd. Sistemul sau este
compus in principal din hardware si software de sprijin. In timp ce degetele sau orice alte
obiecte non translucide cu care scrieti lucreaza in regiunea de proiectie pe tabla alba.
Locatia obiectelor va fi receptionatda de acesti senzori in jurul astfel incat sa poata fi

detectata si capturata locatia de scriere si miscarea tablei,informatiile de pe tabla, apoi
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printr-un cablu USB pentru a trimite aceste informatii catre computer, constituind astfel
un sistem de demonstratie interactiv complet. in cele din urma.

Tnlocuind mouse-ul, utilizatorii pot realiza functii precum mobil, clic, dublu clic,
glisare, tasta dreapta, astfel incat sa controleze computerul cu degetele (sau orice obiecte
translucente) si sa utilizeze software-ul de sprijin pentru a realiza scrierea, stergerea ,
etichetati, glisati, mariti, nuanta ecranului, spoturi, imprimati ecranul, conservarea
ecranului, inregistrarea si redarea ecranului, recunoasterea scrisului de mana, introducerea
tastaturii, introducerea textului, legaturi de la web la video si sunet, inserare si control. Cu
ajutorul software-ului de colaborare de la distanta de la o tertd parte, nu numai ca atingeti
functiile de educatie si Intalniri la distantd, care sunt puternice de predare si invatare

interactiva si demonstratie, ci creati si cursuri multimedia pentru clasa si intalniri.

Produsul poate inlocui complet tabla si tabla albd obisnuita in predare si demonstrare.
Utilizat pe scard largd 1n predare, prelegeri, conferinte web multimedia, comert
electronic, rapoarte de lucru, telemedicina, expozitii de produse, instruire, comanda
militarda, cercetare stiintificd, inginerie, proiectare de proiecte, Securities Review si
divertisment si Studio, sport, harti, vreme, astronomie, programarea vehiculelor,
prezentdri interactive, hoteluri, colegii, scoli primare si secundare de predare si educatie

la distanta.

2.1 Index Tehnic

& CaracteristiciTouch

inductie modul: infrarosu
precizie pozitionare inductie: precizie typ al<2mm
Cursor Viteza: 120d /s
Rezolutie: 4096 x 4096
Primul spot (clic): 25 ms
timp Raspuns: i i
continuu (scriere): 8 ms
dimensiunea obiectelor :>@3.0 mm, dimensiunea recomandati : @5.0mm

RASPUNDE

viatd Touch: 60000000 depaseste singur punct contact
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alimentare alimentare:

USB furniza energie direct(nici conectare

putere extern)

tensiune lucru:

DC 4.6V ~DC 5V

Consum Putere:

<1W, sub USB-5V, curent < 200mA

¢ Mediu de lucru

Temperatura Temperatura de

Functioneazafunctionare: -10°C pandla45°C

Temperatura de depozitare: -30 ° C pana la 60 ° C

Umiditate Umiditate de

lucru:  20% pana la 85%

Umiditate de depozitare: 0~95%

Test de iluminare

Lampa cu incandescenta (220V, 100W), distanta de

lucru:
350mm
Inaltime de lucru deasupra 3.000 m
nivelului marii
PC USB2.0

Durata de viata:

mai mult de 5 ani

Mediu de lucru:

Poate lucra sub soare, interior si exterior.

2.2 Sistem care necesita

procesor: Bazad pe procesor X86, peste memorie Pentium
Il: 128 MB RAM ( recomandat 256 MB RAM) Hard

disk: 100 MB camera liberd

Suprafatd USB: Nu mai putin de o intrare USB gratuita

Proiectoare: Fardlimitate



http://dict.iciba.com/processor/
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2.3 certificare si calitate a produselor Assurance

Certificare FCC / CEPass, garantia calitatii pentru corpul nostru electronic
interactivtablouluieste de doi ani, alte parti pentru un an.

3. Instalare si conexiune

3.1 Tabla alba Instalare

3.1.1 instalare montata pe perete

& Lista accesoriilor:

denumirea totale utilizariia
pieselor montate pe perete 4 4
surub de expansiune 4 4 sau 2
surub (3,5 * 16KA) 4 0sau 2

€ Pasi de instalare:
1.gauriti peretele si instalati suruburitabla
(1) Verificati inaltimea si locatia instalatiei dealba, apoi aliniati pozitia centrald a

suruburilor de expansiune (P 3-1) pe perete. (P 3-2)

P3-1
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NA lann than

£1

ATV

p3-2
(2) Pentru a face gauri la marcaj pozitia surubului pe perete cu un burghiu
(diametru 6 mm), apoi

puneti 2 suruburi de expansiune in gauri. (partea de sus)

2. Instalarea tabelului alb
Indreptati suruburile de pe perete, (P 3-3) reglati pozitia peretelui montati si apoi agatati tabla alba

de suruburi.

(4

SN

P 3-3
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Dupa aceea, fixati suportul de perete lateral inferior pe perete si faceti placa stabila.
Observatie:

1.asigurati-va ca peretele este suficient de ferm pentru a suporta tabla alba.

2. Asigurati-va ca cele doud piese montate pe perete au aceeasi inaltime orizontald si cu o
distanta centrald de cel putin 1300 mm.

3. Inaltimea perfecta intre tabla alba si podea este de 75-80cm.

3.2 Conectarea la computer si proiector

3.2.1 Conectarea intre tabla alba si computer

1. Conectati tabla albd la computer cu un cablu USB, fard alimentare externa. Introduceti
un capat al USB- ului Tn portul USB
al Whiteboard-ului. w B (P 3-16)

P 3-16

2.Introduceti celalalt capat al USB in computer (P 3-18)
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3.2.2 Conectarea dintre proiector si PC

Conectati proiectorul la PC cu un cablu VGA. Introduceti un capat al VGA 1n portul
VGA al computerului. (P 3-19)

\/

Observatie:

1. Evitati praful excesiv, fumul sau temperatura ridicata

2. Evitati asezarea cablului de date pe podea pentru a nu va impiedica. (Va rugam sa
indreptati cablul de date si fixati-1 cu o banda izolatoare care are culoare de avertizare, in

cazul in care cablul de date trebuie asezat pe podea.)

3.2.3 Pozitia dintre proiector si tabla alba orientata

spre becul proiectorului spre centrul tablei albe, si anume, linia albastra Intreruptd din

imaginea urmatoare (P 3-20)
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3.2.4 Reglarea proiectorului

Porniti si reglati proiectorul pentru a va asigura ca imaginile din proiector sunt proiectate
pe zona efectiva a tabloului alb (zona efectiva este zona centrala care este la 1 CM de la
marginea tablii albe), apoi rectificati imaginile proiective pentru ao mentine patrata.
Observatie:

1.Este posibil s obtineti o orientare inexactd, cu conditia ca imaginile sa nu fie patrate
sau proiectorul sd nu vizeze tabla alba.

2.Imaginile trebuie sa fie proiectate pe zona efectiva a tablii albe, altfel tabla alba nu va

functiona normal.
3.3 Instalarea driverului si dezinstalarea

3.3.1 instalarii driverului

Rulati ,,WhiteBoard V4.34.exe” de pe CD-ul de instalare, urmati instructiunile. (P 3-
21 pana la 3-27)

£ EHEs =R P
% WhiteBoard-sever 2011/9/2 10:19 AR 1,210 KB
P 3-21
7 N
Installer Language =

.7“ Please select the language of the installer

|Engiish v

| OK ] L Cancel J

P 3-22
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-

#| WhiteBoard 4.34 Setup I. =1 |ﬁlﬂ

Welcome to the WhiteBoard 4.34
Setup

Setup will guide you through the installation of WhiteBoard
4.34.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue,

Mext = ] | Cancel |
P 3-23
7] WhiteBoard 4.34 Setup l =1 |iE-J
Choose Components (<]
Choose which features of WhiteBoard 4. 34 you want to install. /7

Chedk the components you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Clid Next to continue.

Select components to install: [] 32-hit systems driver et )

HID Calibrate
DrawView
WhiteBoard Printer

Space required: 175.8MB

< Back H Mext = ] | Cancel

P 3-24
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-

# WhiteBoard 4.34 Setup l =1 |i3-r

Choose Install Location @
Choose the folder in which to install WhiteBoard 4. 34. /j

Setup will install WhiteBoard 4. 34 in the following folder. To install in a different folder, did:
Browse and select another folder. Clidk Install to start the installation.

Destination Folder

| Browse...

Space reguired: 175.8MB
Space available: 4.8GE

- , - —
¥ WhiteBoard 4.34 Setup l =1

Completing the WhiteBoard 4.34
Setup

WhiteBoard 4,34 has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

| Run WhiteBoard 4.34

P 3-26
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Observatie: vi se va solicita ,,gasiti hardware nou” de catre sistem, dacd computerul, care
este conectat mai intdi la tabla alba, nu trebuie sa fie orientat sau instalat pe unitate. Si
atunci ar fi bine sa instalati driverul care se afld sub fisierul numit ,,whiteboard-server”

pentru instalare.

3.3.2 driver Dezinstalare

1. Gasiti folderul ,,whiteboard” din meniul [BEGIN], faceti clic pe acesta si apoi faceti
clic pe ,,dezinstalare”, finalizati dezinstalarea driverului.

2. Alegeti [Panou de control] - [Procesare adaugare si stergere], apoi gasiti [Tabla alba
interactiva pe tabla electronica interactiva] si faceti clic pe ,,eliminare”, si anume,

terminati dezinstalarea driverului.

4. Instructiuni de functionare pentru software-ul
Whiteboard

4.1 Caractere software

€ Design uman, pastreaza modul traditional de scriere

€ Suport stilou inteligent, ridica stiloul si scrie imediat

¢ Software-ul Whiteboard este adaptat pentru conferinta si predare

€ Baza de manipulare a imaginilor pe vector graph si are caracteristici de compresie
ridicatd si fara distorsiuni .
gama largd de optiuni pentru tipul de creion, latime linie si culoare
sprijin functii puternice pentru compilare ecran si timp real compilare

€ gama larga de optiuni de fundal si sprijin functii pentru definite de utilizator
fundal, inserare imagine si grafica

¢ functiile auxiliare pentru formatul converti in EMF, JPG. GIF. PNG. TIF. BMP,

HTM. WMF, etc.
4 Simulati functiile actiunii mouse-ului

€ Suportati alte aplicatii de internet
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4.2 Porniti software-ul si orientarea

4.2.1 tabelului alb Calibrarea tabelului alb
Este necesar sa fixati pozitia tabelului alb pentru a face coincidenta stiloului sau varful
degetului Tnainte de a utiliza pentru prima data. Nu este nevoie de reorientare decat daca

schimbam mediul.

L

==
Metoda de calibrare:  Mai intai porniti tabla alba, faceti clic dreapta pe aceasta
pictograma ( ) in
coltul
dreapta
s
alegeti

ik LT kB

[calibrare], apoi veti vedea ecranul complet cu un punct de ancorare alb in coltul din
stdnga sus (P 4-1). Faceti clic pe acest punct de ancorare alb cu degetul sau alte

instrumente, identificate automat de PC. Dupa aceea vor fi alte trei puncte respectiv
aceleasi ancorare in coltul dreapta sus (P4-2),coborati coltul dreapta (P4-3),coborati

coltul stanga (P 4-4), urmati metoda mai sus,cele urma finisaj intreaga calibrare.
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P 4-1

HE 4 EARIT kB

P 4-2

wAE T aRiT R E2)

P 4-3
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A EE T ARiT K #3)

Observatie:

1. Daca stiloul sau degetul nu au facut clic in centrul punctului de ancorare sau au facut
clic gresit sau apar urmatorul punct de ancorare fara sa faceti clic, atunci trebuie sa faceti
clic tasta ,,ESC” pentru a iesi din orientare sau reorientare pentru data viitoare, altfel nu
este in masurd sd faca coincidenta stiloului sau varful degetului.

2. In timp ce vi orientati, pastrati stiloul sau varful degetului perpendicular pe tabli cat
mai posibil.

3. Cand proiectorul si tabla alba se schimba in pozitia relativa, instaleaza driverul sau

modifica rezolutia afisajului, trebuie sa faci o noua orientare.
5. Folosind abilitati,intretinere si transporturi

5.1 Controlul si abilititile de
1. Singur, faceti dublu clic pe:  Simplu sau dublu clic pe suprafata unei placi au

aceeasi definitie cu mouse-ul, asa ca va rugam sd pastrati dublu clic pe acelasi punct.
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2. Trageti: faceti clic pe orice pictograma si apoi trageti (nu faceti stiloul sau varful
degetului s se indeparteze de pe tabld) in locatia desemnata cu stiloul sau varful

degetului.

3. Capabil sa scrie pe tabla alba dupa alegerea modului de scriere.  Va rugam sa
pastrati stiloul sau degetul la mai mult de 3 mm fata de suprafata tablei, de la cursa la

lovitura.

Cu conditia ca odatd ce exista putin spatiu intre cursor si punctul pe care faceti clic, va
rugam sa echilibrati tabla alba. Daca mai aveti distanta, va rugdm sa verificati intreaga

instalatie.

4. Tasta dreapta a mouse-ului: Capabila sa efectueze functia de tastd dreapta dupa mai

mult de doud secunde odihnindu-se pe tabla alba, cu orice situatie pe care faceti clic pe
tabla alba.

Observatie: Pastrati rezolutia la 1024 * 768 si opriti tot modul de economisire a energiei
pentru a evita intarzierea de la repaus. Cand tabla albd nu este utilizata, va rugam sa

scoateti linia de date intre tabla alba si computer.

5.2 Atentie

1. Materialul de suprafatd al tablei interactive este mpartit in doua feluri: unul poate fi
scris cu pixuri de apa generale si daca tabla alba este murdara sau lasd urme de cerneala,
va rugam sa folositi alcool sau apa de masina pentru a sterge suprafata tabelului alb cu o
carpa moale. Cealaltda nu poate fi scrisd de pixuri de apa generale. Cel mai bine ar fi sa
iesiti din sistemul de operare al computerului si sd comutati proiectorul in modul de
asteptare inainte de curatare, astfel incat petele sd fie afisate clar. Petele generale pot fi
sterse cu usurintd de apa sau de curatare generald cu hartie. Va rugdm sa nu va spalati
direct cu apa, pentru a evita scurtcircuitul. (Stergeti placa alba cu o cirpa umeda fard scurgeri

)

Observatie:
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1. Senzorii din jurul tablei albe nu pot fi blocati de niciun obiect si pastreaza golul

suprafetei fara obiecte protuberante sau evitati distorsiunile.

2. Evitati asezarea cablului de date pe podea pentru a nu va impiedica. (Va rugdm sa
indreptati
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cablul de date si fixati-1 cu o banda izolanta care are culoare de avertizare, in cazul in care
cablul de date trebuie asezat pe podea.) Cablul nu trebuie sa se indoaie in niciun caz in

timpul functionarii.

Linia USB ar trebui sa fie pastratd corect de deteriorari. Daca tabla alba este instalatd in
sali de conferinte, sdli de clasd sau in alte medii conexe, ar trebui sd fixati linia USB in

canelura liniei.

3.  manipulati tabla interactiva cu grija, nu aplicati greutate suplimentard pe tabld alba
interactivd sau suporturi pentru stilouri, nu lovifi, nu agitati puternic si evitati

scurtcircuitul. Nu strangeti si nu instalati cu forta, pentru a evita deformarea tablei albe.

4. Evitati sa folositi tabla alba interactivd sub praf excesiv, umezeald, temperatura
ridicatd sau lumind puternicd. A se pastra departe de caldurd ridicatd sau substante
chimice corozive. Va rugam sa acordati atentie protectiei impotriva incendiilor, evitati
operarea in apropierea focului. Tabla albd nu este rezistentd la apa; prin urmare,
impiedicati sd se ude prin ploaie sau prin alte mijloace. Toate situatiile mentionate mai
sus vor provoca distorsiuni si imbatranire, de asemenea, vor scurta durata de viatd a

produselor.

5. Cand operati imaginile proiective, va rugdm sa va indreptati spre tabld. Cand va
confruntati cu studentii sau cu publicul, va rugdm sa stati pe partea laterala a placii, sd nu
priviti direct la proiector, pentru a evita deteriorarea ochilor cauzata de lumina puternicd a

proiectorului.

6. Trebuie sa instruiasca publicul cum sa il foloseasca si i-a avertizat sa nu priveasca

direct fasciculul de lumina de la proiector.

7. este sfatuit sd configurati inaltimea tablei interactive pentru a se potrivi relativ cu

inaltimea instructorului pentru a obtine cele mai bune performante.

5.3 Transport

Cand mutati tabla interactiva, se recomanda sa o impachetati in ambalajul original
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si sd nu o asezati niciodatd in timp ce o transportati in locatii diferite. Pentru a va asigura
ca toate componentele nu vor fi supuse socurilor sau impactului sever. Transportul
trebuie sa fie rezistent la socuri, rezistent la umiditate, anti electricitate, impermeabil,
pentru a Se asigura ca interactiva tablava functiona probabil atunci cand este asamblata in

noua sa locatie.

5.4 Intretinere

Nu Incercati sa verificati interiorul cadrului interactiv pentru tabld pentru orice
motiv, deoarece este fabricat din componente sensibile, astfel incét sa evitati accidentele
sau orice defectiuni.

Doar atelierele de Intretinere ale dealerilor autorizati sunt autorizate sa faca acest
lucru, altfel daca garantia va fi invalidd. Si asigurati-va ca accesoriile pe care le-au

inlocuit sunt furnizate de Tabla alba interactiva,

6. Anexa

6.1 Depanare

1: Tabli albi nu gaseste driverul

A: In timp ce introduceti USB in tabla alba, sistemul nu poate gisi driverul automat,
incercati urmatoarea solutie:

Faceti clic pe [ COMPUTERUL MEU] -> tasta dreapta [ATRIBUT] ->
[HARDWARE] -> gasiti hardware-ul cu semn exclamativ-> tasta dreapta
[ATRIBUT] -> [RUTINA] -> reinstalati driverul> instalati din lista sau din pozitia
desemnati -> [ PASUL URMATOR - - selectati ciutare

locul de-> [PASUL URMATOR] -> [GHID DE ACTUALIZARE

HARDWARE] -> calea de intrare a fisierelor -> [ASIGURA] ->

[FINALIZARE]

* Calea implicita: C: \ Fisiere de program \ Tabla alba interactiva \ Scufundator

Q: indicatorul mouse-ului este inexact

Al: Varugam sa va orientati. Faceti clic dreapta pe [Whiteboard Server] in coltul din
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dreapta jos, alegeti [Calibrare] pentru orientare. (Va rugadm sa terminati orientarea Tnainte
de prima utilizare. Consultati [4.2.2 Orientarea placii albe] pentru operatiunea
detaliata)orientati tabloului alb

A2: Varugam sa verificati proiectorul si becul proiectorului spre centrul.

T: Becul albastru al suportului pentru stilou inteligent clipeste continuu
A: Lipsa driverului pentru tabla alba, va rugam sa reinstalati driverul pentru tabla alba
(intermitent si in timpul transmiterii de date)

1: Niciun raspuns in timp ce functioneaza pe tabla alba.
Al: Driverul nu este instalat corect, reinstalati driverul.

A2: Cablul USB este prea lung, rezultand o atenuare a semnalului.

T: Nu se poate face scrierea de méani pe tabla alba.

R: Scrierea intr-un mod gresit. A se vedea [P 6-1] pentru o cale corectd, [P 6-2] pentru o cale
gresita.
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P 6-2
Observatie: un singur punct de scriere, va rugam sa pastrati
instrumentele de scriere (deget sau alte

obiecte translucente) indreptate perpendicular pe tabla alba, in acelasi timp, tabla alba

trebuie evitatd contactarea cu alte obiecte .

6.2 Conectarea la USB HUB

Pentru ca cablul USB este prea lung sau lipsa sursei de alimentare a portului USB, va
rugam sa utilizati USB HUB pentru a va conecta la Whiteboard.

1. Pasii de conectare USB la Whiteboard sunt aceiasi cu P 3-16 si P 3-17
2. Conectarea intre USB si USB HUB. (P 6-3)

P 6-3
3. Conectati celalalt capat al USB HUB la computer. (P 6-4)

P6-4



